
 

 

 

Un jeu de Christophe COAT 
 

 
 

 
 
 
Dans Anthophila, vous incarnez les abeilles d'une 
nouvelle ruche. Ensemble, vous allez devoir 
explorer la nature, butiner, produire du miel, ou 
survivre à de nombreuses menaces comme les 
frelons asiatiques, les parasites, ou les désherbants 
! Anthophila propose une campagne rejouable de 
plusieurs scénarios, mais aussi un mode de jeu 
classique. 

   

Points forts du jeu : 
 

- Un jeu solo et/ou coopératif, avec des 
mécanismes qui collent bien au thème. 
 
 

- Une campagne rejouable (pas de legacy). 
 
 

- Des règles simples, mais un gameplay pas si 
simpliste. 
 

 

Pour 1 à 4 joueurs 
 
 
 
 

À partir de 10 ans 
 
 
 
  

20-60 minutes 
 


