
 

 

 

Un jeu de Christophe COAT 
 

 
 

 
"Bazar-dé" est un jeu d'ambiance coopératif. Il n’y a 
pas de tour de jeu, car tout le monde joue en même 
temps ! Piochez une carte et lancez le dé, pour 
déterminer un mot que vous devez garder secret... 
Prenez les éléments de votre choix dans le bazar... Puis 
faites deviner votre mot à vos coéquipiers, grâce à 
l'assemblage ou à l'animation de vos éléments, et ce, 
sans parler ni mimer ! S'ils trouvent votre mot, c'est 1 
point de gagné pour l'équipe. Sinon, c'est du temps 
perdu... Et ce n'est pas une bonne nouvelle, car pour 
gagner il faut que l'équipe ait deviné 15 mots en moins 
de 10 minutes !  

 Points forts du jeu : 
 

- Un party-game coopératif et frénétique, sans 
tour de jeu, où toute l’équipe peut jouer en 
même temps. 
 

- Il est possible de combiner 2 exemplaires du jeu, 
pour augmenter le nombre de joueurs à 10, avec 
des parties de 20 minutes. 

 
- Il existe différentes variantes de jeu, et 

différents niveaux de difficultés. 

Pour 2 à 5 joueurs (ou +) 
 
 
 
 

À partir de 7 ans 
 
 
 
  

10 minutes 
 

Bazar-dé 
 


