KEPLER-SAD

Un jeu de Christophe COAT
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Points forts du jeu :

Un jeu expert, qui reste simple a expliquer. Idéal
pour initier les joueurs occasionnels vers des
jeux plus complexes.

Un bon dosage entre du hasard controlable, des
choix tactiques, et des multiples systémes de
majorités.

Beaucoup d’interactions avec les autres joueurs.

Un jeu plut6t axé "KickStarter" !

En pleine recherche de nouveaux mondes pour
assurer sa survie, I'humanité découvre enfin une
nouvelle galaxie nommée "Kepler-3Ad". Sur place,
trois clans d'alien dirigent les planetes, grace a un
triumvirat en parfaite harmonie. Vous avez été envoyé
par votre peuple pour rallier un maximum d'alien a
votre cause. En effet, les exoplanétes habitables se
font rares, et il n'y aura pas de place pour accueillir
tous les peuples... Déployez vos vaisseaux, exploitez
votre influence politique, et devenez ['unique
dirigeant de Kepler-3Ad !

Palmares :

-  Ludinord 2018: gagnant de la catégorie
« Stratégie ».




