
 

 

 
Un jeu de Christophe COAT 

 
 

 

  

Vous êtes envoyé(e)s par votre Dieu sur une planète 
aride, dans le but d’y créer la vie. En tant qu’apôtre, 
vous avez le pouvoir de construire des montagnes, 
des lacs, et des forêts, tout en respectant les 
jonctions entre les différents terrains… Vous pouvez 
même insuffler de l’air, et créer les premiers êtres 
vivants ! Mais vous comptez également faire votre 
maximum pour réaliser ce que votre dieu souhaite 
pour ce monde, en vous basant sur ses préférences 
habituelles, mais aussi sur un souhait qu’il vous a 
personnellement confié. Lorsque cette planète sera 
créée, quel apôtre sortira du lot ? 
 

   

Points forts du jeu : 
 
 

- Un jeu Familial+ rapide à expliquer, avec 
beaucoup d’interactions et de choix tactiques. 
 

- Des tours de jeu fluides. 
 

- Un bon équilibre des effets et des jonctions 
pour les cartes Terrains, mais aussi des 
objectifs. 

 

Pour 2 à 4 joueurs 
 
 
 
 

À partir de 10 ans 
 
 
 
  

10-15 min par joueur 
 


