Un jeu de Christophe COAT
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A partir de 10 ans

Points forts du jeu :

Un jeu Familial + / expert — rapide a expliquer, a
la difficulté progressive.

Un équilibre parfait des caractéristiques, des
couleurs, et des perforations pour chaque carte
créature.

Dans « Métamorphose », vous incarnez |'un des
meilleurs apprentis invocateurs. Votre académie
organise un concours en votre honneur, pour
déterminer qui est capable d’invoquer et de
combiner les créatures les plus fortes. La
particularité de « Métamorphose », c'est
['utilisation de cartes perforées que les joueurs vont
superposer les unes sur les autres, pour en
combiner les différentes caractéristiques...




