MULTUIEUX de cartes

MATERIEL|: 8 paquets de cartes, un cIasseur|

-> Les nombres voisins
Il se joue avec le paquet de 51 cartes «nombre» de 0 a 50.

- Les lettres voisines

Il se joue avec 1 des 4 paquets de 26 cartes «lettre» :
1 - majuscule d'imprimerie

2 - minuscule d’imprimerie

3 - majuscule cursive

4 - minuscule cursive

-> Les paires de lettres
Il se joue avec 2 des 4 paquets de 26 cartes «lettre» (52 cartes a mélanger).

- Guide-Lettre

Il se joue avec 2 paquets de 26 cartes : 1 des 3 paquets de 26 cartes «lettre»
associé au paquet de 26 cartes «couleur» correspondantes :

2 (minuscule d’imprimerie)/2 (couleur)

3 (majuscule cursive)/3 (couleur)

4 (minuscule cursive)/4 (couleur)

Les majuscules d’imprimerie (1) ne peuvent étre utilisées pour ce jeu.

Quel que soit le jeu choisi :

o Une méme boite de rangement
o Une méme durée de partie, d’environ 5mn seulement, si connaissance de I'alphabet et des nombres de 0 a 50

o Une méme possibilité de tenir les cartes en main ou de les retourner sur la table, ce qui peut étre utile dans le
cadre d’un renforcement de I'apprentissage des nombres et des lettres

e Un méme but : former une association de 2 cartes, duo ou paire, avec un seul gain possible par tour et par joueur
® Un méme mécanisme simple et facile a automatiser, basé sur la création d’une pile intermédiaire de cartes

o Une méme finalité :
S’exercer a jongler avec les lettres et les nombres tout en s’amusant



