
 Règles Du 

pongwall 

 
 
Matériel : 
 
- Une table de 120x80cm, avec un filet qui découpe les zones des deux joueurs, deux murs arrondis, et une barre de 
renforcement. 
- Deux raquettes et des balles de ping pong. 
 
Règles : 
 
- Le pongwall se joue en 1 contre 1. 
 
- Les joueurs déterminent qui commence.  
 
- Un tour sur deux, chaque joueur lance un service en sachant que : 
  
 1) la balle doit commencer par toucher sa propre zone, 
 2) puis la balle doit ensuite faire une combinaison contenant une zone adverse + un mur (dans l'ordre de son 
choix, donc une combinaison "mur + zone adverse" est également possible).  
 
Si ces deux conditions ne sont pas respectées, l'adversaire marque un point, et prend le service. 
 
- Une fois le service lancé, les joueurs peuvent faire des coups directs (une balle qui touche la zone adverse), ou 
tenter des combinaisons (toujours au choix : zone adverse + mur, ou mur + zone adverse) 
 
- Les échanges de balle entre joueurs continuent, jusqu'à ce que : 
 
 1) Un joueur rate la balle. Dans ce cas, il a perdu et l'adversaire marque un point. 
 2) La balle touche au moins 2X la zone d'un joueur. Dans ce cas, il a perdu et l'adversaire marque un point. 
 3) Un joueur touche sa propre zone avec la balle. Dans ce cas, il a perdu et l'adversaire marque un point. 
 4) la balle d'un joueur touche 2 murs ou plus lors d'un seul lancer. Dans ce cas, il a perdu et l'adversaire 
marque un point. Si un joueur estime que la balle envoyée par l'adversaire va, dans sa course, toucher deux murs, il 
peut s'arrêter de jouer et vérifier s'il a raison ou non. Cela signifie que si le joueur A lance une balle qui touche deux 
fois la zone du joueur B, mais que cette balle touche 2 murs dans sa course, c'est le joueur B qui marque le point.  
 
- Si la balle rebondit sur le filet ou sur la barre de renforcement lors d'un lancer, il faut considérer que c'est 
l'adversaire qui l'a envoyé, et donc continuer de jouer. Après un rebond sur le filet ou sur la barre, si la balle touche 
deux fois la zone d'un joueur, ce dernier a perdu et l'adversaire marque un point. 
 
- La partie se termine lorsqu'un joueur atteint 15 points. 


