Un jeu de Pascal et Delphine LOUVION
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Points forts du jeu :

Une mécanique simple qui parle au plus grand
nombre

Un théme original et qui met bien en valeur la
mécanique

L'attrait du jeu est basé sur les choix a faire
(piocher la bonne tuile) et par les manipulations
/ déplacements a prévoir, faisant appel a
I'observation et la capacité d’optimisation, ce
qui en fait un jeu avec un certain niveau de
réflexion

C'est la rencontre annuelle des fans de Comics ! Les
joueurs ont chacun 6 personnages qui s’y rendent
pour le concours du meilleur costume de super
héros. Mais les modeles défilent sur le podium alors
que vos 6 compagnons sont encore en train de
chercher les bons vétements !

Les joueurs vont devoir changer les vétements de
leurs personnages pour les faire ressembler le plus
possible, et au meilleur moment, aux modéles sur le
podium. A chaque tour, ils choisissent une tuile parmi
3 (perrugue, buste, jambieres) par rapport a un
modele et doivent ensuite faire les mouvements les
plus efficaces possible entre les personnages et les
vétements pour donner le bon costume a la bonne
personne et marquer un maximum de points !




