Un jeu de Pascal LOUVION
fe o
H—I—H Pour 2 a 4 joueurs
S

A partir de 12 ans

25 minutes / joueur

Points forts du jeu :
Mécanique d’achats de ressources originale

Un théme fort dans un univers Steampunk /
Industriel

Double objectif a réaliser : créer des projets et
les valider en récupérant le Promethium
nécessaire de différentes maniéres.

Différentes stratégies (quantité et qualité des
projets a réaliser) en fonction des ressources
visées et récupérées.

1896, quelque part en Antarctique, une expédition
internationale découvre un minerai inconnu, aux
propriétés physiques exceptionnelles. Ils raménent
leur découverte en Europe, I'impact est mondial, une
nouvelle Révolution Industrielle s’annonce !

Les joueurs incarnent des investisseurs, et vont
rivaliser d’ingéniosité pour devenir les nouveaux
pionniers de la révolution industrielle. lls devront
recruter les meilleurs experts, produire les meilleurs
matériaux, et trouver les meilleurs financements, afin
de construire les machines les plus évoluées de
I’époque et ainsi devenir I'entrepreneur le plus riche
du monde moderne !
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